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1. Wprowadzenie

Podstawowa funkcjonalnoscig urzadzenia sfp-prog jest mozliwo$¢ modyfikacji pamieci
modutow swiattowodowych w standardzie SFP oraz SFP+ zwanych potocznie mini-GBIC.

Fizyczny format oraz sposob dziatania moduléw (zwanych rowniez czesto wktadkami swia-
ttowodowymi) zostal okreslony w wyniku porozumienia MSA (Multiple Source Agreement)
pomiedzy producentami tych produktow. Technicznie rzecz biorac wszystkie moduty zgodne ze
wspoOlnym standardem powinny moéc byé stosowane zamiennie, w praktyce producenci sprzetu
sieciowego i telekomunikacyjnego wprowadzili ograniczenia decydujac o tym, ktére z nich moga
zosta¢ uzyte. Odréoznianie modutéw zgodnych odbywa sie¢ w oparciu o informacyjng zawartosé
pamieci, ktérg w wielu przypadkach mozna zmieni¢ za pomocg urzadzenia sfp-prog.

Nasze urzadzenie powstato pierwotnie do uzytku wewnetrznego celem poprawy komfortu
pracy. Korzystanie z programowarek wymagajacych do dziatania kazdorazowego rozktadania
komputera przy czestych migracjach rozleglej infrastruktury swiattowodowej byto dalece nie-
satysfakcjonujace. Oprocz niewielkich rozmiaréw oraz mozliwosci pracy z wykorzystaniem za-
silania bateryjnego potozyliémy nacisk na ergonomie interfejsu uzytkownika oraz mozliwosci
porzadkowania i organizacji danych. Zaimplementowalismy réwniez funkcje diagnostyczne, kto-
rych przydatnos¢ wielokrotnie okazala sie nieoceniona.

Mamy nadzieje, ze korzystanie z urzadzenia bedzie czysta przyjemnoscia réwniez dla Pan-
stwa. W celu zapoznania sie z jego pelnymi mozliwo$ciami polecamy uwadze niniejsza instrukcje
obstugi.

1.1. Funkcje i cechy urzadzenia

Przeglad funkcji i cech urzadzenia:

e obstuga standardowych modutéw wkladek swiattowodowych SFP / SFP+ (mini-GBIC)
e odczyt i zapis zawartos$ci pamieci identyfikacyjnej

e funkcje diagnostyczne

e przechowywanie i katalogowanie danych

e cdycja, wyliczanie sum kontrolnych

e niewielkie wymiary i waga

e crgonomiczny interfejs uzytkownika

e pelna funkcjonalnos$é bez koniecznosci korzystania z dedykowanego komputera/smartfona
e zasilanie z akumulatora litowo-jonowego wystarczajacego na ok. 24 godziny pracy

e wymiana danych poprzez interfejs dysku USB

e nowe funkcje dostarczane wraz z aktualizacjami oprogramowania.



Rys. 1: Zawartos¢ zestawu

1.2. Zawartosé zestawu

Urzadzenie sfp-prog dostarczane jest wraz z etui oraz przewodem USB (Rys. 1).

Etui umozliwia wygodne przechowywanie oraz transportowanie urzadzenia. Wewnetrzna
welurowa wysciotka chroni powtoke ekranu przed ewentualnymi zarysowaniami.

Dostarczany przewod umozliwia tadowanie akumulatora oraz wymiane danych z kompu-
terami osobistymi. Jego cecha charakterystyczna sa dwustronne wtyczki - zarowno od strony
komputera, jak i urzadzenia mozna je wtozy¢ na jeden z dwoch sposobdéw. Oczywiscie mozna
rowniez korzysta¢ z dowolnego przewodu zakonczonego wtyczka typu micro, a nasz kabel moze
by¢ stosowany z innymi urzadzeniami.



2. Szybki start

Najprostszym sposobem wykorzystania urzadzenia jest kopiowanie zawartosci pamieci
pomiedzy poszczegdlnymi modutami SFP.

Moduty wsuwa sie z prawej strony w pozycji ,ztaczem do géry” zgodnie z piktogramem
umieszczonym na panelu (Rys. 2).

Rys. 2: Oznaczenie pozycji umieszczania wktadki w urzadzeniu

Urzadzenie uruchamiamy przesuwajac przetacznik zasilania w pozycje ,,on”. Wciskajac
klawisz ,,5” z menu gtéwnego wybieramy opcje ,BANKS” (Rys. 3).
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Rys. 3: Wybér menu ,,BANKS?” za pomocy klawisza 5



Aby zapisa¢ zawarto$¢ pamieci wkiadki w urzadzeniu nalezy wcisngé przycisk 7 odpo-
wiadajacy funkcji SFP-> (pobranie danych wktadki, Rys. 4). Po krétkiej chwili na ekranie
powinny sie pojawi¢ odczytane dane.
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Rys. 4: badowanie danych wktadki do pamieci banku (klawisz 7)

Wymieniamy modut na ten, na ktéorym chcemy zapisaé¢ pobrane informacje i naciskamy
przycisk 9 wywotujacy funkcje ->SFP (transfer danych do wktadki, Rys. 5).
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Rys. 5: Programowanie wktadki zawarto$cia pamieci banku (klawisz 9)



Pasek postepu informuje o przeprowadzanym procesie zapisu i weryfikacji danych (Rys. 6).
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Rys. 6: Pasek postepu programowania

Odczytane dane pozostaja w pamieci urzadzenia umozliwiajac zapis na kolejnych modu-
tach SFP.

3. Podstawy obstugi

3.1. Wlaczanie / wylaczanie urzadzenia

Aby wtaczy¢ urzadzenie nalezy przesuna¢ znajdujacy sie ponizej ekranu suwak w prawo
zgodnie ze wskazaniem strzatki w pozycje ,,on”. Natychmiastowa gotowos¢ do pracy sygnali-
zowana jest pojawieniem sie na ekranie menu gtéwnego.

Jesli urzadzenie nie wlacza sie - prawdopodobnie akumulator jest catkowicie roztadowany
i nalezy go naladowaé (zobacz p. 3.2).

Wytaczenie nastepuje po przesunieciu suwaka z powrotem w pozycje wyjsciowa. W stanie
wytaczenia urzadzenie pobiera z akumulatora znikome ilosci energii wytacznie w celu podtrzy-
mania dziatania zegara systemowego.

Samoczynne resetowanie si¢ urzadzenia (niespodziewane powroty do menu gtéwnego) przy
aktywacji funkcji zwiazanych z dostepem do modutéw SFP (odezyt / zapis danych, testowanie)
moga oznaczaé uszkodzenie/zwarcie w module swiattowodowym (zobacz p. 6).

3.2. Ladowanie akumulatora

Urzadzenie wyposazone jest w akumulator litowo-jonowy o pojemnosci ok. 300 mAh,
ktory zapewnia ponad 24 godziny nieprzerwanej pracy. Ladowanie odbywa sie poprzez podta-
czenie do portu USB. Wraz z urzadzeniem dostarczany jest przewod, ktéry posiada wygodne
dwustronne wtyczki umozliwiajace podtaczenie kazdej strony w jednej z dwoch mozliwych orien-
tacji. Alternatywnie mozna stosowaé standardowy przewdd zakonczony zlaczem USB typu
micro.



Whudowany uktad tadowania dostarcza prad o maksymalnym natezeniu 100 mA, co
skutkuje natadowaniem catkowicie pustego akumulatora w czasie ok. 3-4 godzin. Ladowanie
sygnalizowane jest $wieceniem si¢ czerwonej diody LED na panelu urzadzenia, ktora gasnie po
zakonczeniu tego procesu.

Jesli urzadzenie bedzie dotadowywane w stanie wlaczonym ikona akumulatora w menu
gtéwnym bedzie sie dodatkowo animowac. Ladowanie bedzie trwato wowczas nieznacznie dtuzej,
gdyz czesé pradu bedzie pobierana na potrzeby pracy urzadzenia (ok. 10%). Cykliczna akty-
wacja i dezaktywacja procesu tadowania przy praktycznie w petni natadowanym akumulatorze
jest zjawiskiem normalnym.

3.3. Nawigacja / korzystanie z menu

Z interfejsu urzadzenia korzysta sie przy pomocy 11 przyciskow, ktérych funkcja zmienia
si¢ w zaleznosci od kontekstu. Oznaczenia w kolorze biatym, np. ABC2 wskazuja na mozliwe
do wprowadzenia znaki w trybie edycji tekstu, oznaczenia jasnoniebieskie to piktogramy funkcji
dodatkowych.

Natychmiast po uruchomieniu urzadzenia na ekranie przedstawione sg opcje menu gtow-
nego w formie kafelkéw, ktorych wyboru dokonuje si¢ za posrednictwem odpowiadajacym im
przyciskow. Przyktadowo, aby uruchomié¢ funkcje zarzadzania bankami pamieci nalezy naci-
snaé¢ przycisk JKL5, ktérego potozenie odpowiada kafelkowi BANKS, a dostep do funkcji
zarzadzania plikami uzyskuje sie po naci$nieciu przycisku TUVS8 (kafelek FILES) (Rys. 7).
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Rys. 7: Przyciski odpowiadajace kafelkom menu

Ten sposob nawigacji umozliwia natychmiastowe wybieranie konkretnych opcji sposroéd
proponowanych za pomoca klawiszy 1-9. Czesta sytuacja jest obecno$¢ jedynie dwoch rzedow
kafelkéw u dotu ekranu - wowczas odpowiada¢ bedg one przyciskom z zakresu 4-9.

W bardziej rozbudowanych menu zdarzajg sie réwniez kafelki-przetaczniki: ich wybranie
skutkuje zmiang funkcji innych kafelkow. Przyktadem jest chociazby kafelek odpowiadajacy
przyciskowi 8 (SFP/FILE) w menu zarzadzania bankami pamieci. Za jego pomoca dokonuje
sie wyboru funkcji kafelkéw 7 1 9: wymiang danych banku z modutami wktadek badz plikami.

Przy wyborze pozycji z listy, na przyktad w celu wskazania pliku, przyciski 2, 4, 6 oraz 8
przyjmuja funkcje strzatek zgodnie z jasnoniebieskimi oznaczeniami. Strzatki w kierunku gora-



dot (przyciski 2 oraz 8) przesuwaja zaznaczenie o pojedyncza pozycje, a strzatki w kierunku
prawo-lewo (przyciski 4 oraz 6) umozliwiajg przewiniecie catego ekranu. Oprocz tego przyciski
3 oraz 9 dzialaja odpowiednio w funkcji ,strona do goéry” oraz ,strona w dot’. Przycisk 1
przesuwa zaznaczenie na poczatek listy, a przycisk 9 - na koniec.

Konwencja i zasada dziatania przyciskow-strzatek jest réwniez zachowana w innych miej-
scach interfejsu. Przyktadowo, w menu bankéw kafelki wyboru poprzedniej i nastepnej pozycji
(<PREYV oraz NEXT>) sa w pozycjach odpowiadajacym strzatkom prawo-lewo. Nie ma ka-
felkow w pozycjach 11 3 (nie zmiescily sie na ekranie), niemniej naciskanie odpowiadajacych im
przyciskéw skutkuje przemieszczeniem sie o kilka bankow na zasadzie ,strona do gory” /,strona
w dot”.

Dwa sposréd przyciskow zostaly wyr6znione obwoédkami w kolorach czerwonym (skrajny
lewy u dolu urzadzenia) oraz zielonym (przycisk JKL5). Podstawowymi funkcjami przyci-
sku ,czerwonego” jest wyjscie z biezacej funkcji do menu poprzedniego (wskazuje na to réw-
niez jasnoniebieski piktogram strzatki ,cofnij”) oraz anulowanie operacji w przypadku okien
dialogowych wymagajacych decyzji (np. potwierdzenie usuniecia pliku). Naci$niecie przycisku
wzielonego” w oknach dialogowych wymagajacych decyzji zatwierdza operacje, a w kontekscie
nawigacji po listach zatwierdza wybor.

3.4. Wprowadzanie nazw i opiséw

Funkcjonalnosé¢ edycji danych tekstowych przywolywana jest przyktadowo w momencie
zadania zmiany nazwy pliku. Uzytkownikowi zostanie wowczas przedstawione okno z dotych-
czasowa nazwg oraz kafelkami funkcji zmiany potozenia kursora, usuwania znakéw oraz wejscia
w tryb ich wprowadzania (Rys. 8).

e filename:
J4538C-MY 14 3UMENME . b >

| < |ltWPuT || -» |
|BACKSF |[DELETE ||CLEAR |

Rys. 8: Edycja: zmiana pozycji kursora i usuwanie znakéw

Klawisze oznaczone strzatkami (4 i 6, kafelki <- i ->) umozliwiaja zmiane polozenia
kursora odpowiednio o jedna pozycje w lewo badZz prawo. Aby szybko przemiedci¢ kursor o
wieksza liczbe znakéw (cala szerokosé ekranu) mozna skorzystaé z klawiszy 11 3.

Nacisniecie klawisza backspace (kafelek BACKSP, przycisk 7) skutkowato bedzie usunie-
cie znaku znajdujacego sie przed kursorem, klawisza DELETE (8) - w miejscu kursora. Calo§é
wprowadzonego tekstu mozna szybko usunaé¢ naciskajac klawisz 9 (funkcja CLEAR).

Aby méc wprowadzaé znaki w miejscu polozenia kursora nalezy wybraé opcje INPUT
(klawisz 5). Od tego momentu cykliczne wciskanie poszczegdlnych klawiszy bedzie skutkowato
wyborem poszczegdlnych liter/cyfr - analogicznie do funkcji pisania wiadomosci tekstowych
SMS za pomoca telefonu z przetomu wiekdw.
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Dtuzsze przytrzymanie jednego z przyciskow 0 - 9 umozliwia wprowadzanie cyfr bez
koniecznosci ich wybierania spomiedzy innych znakdéw.

Dtuzsze przytrzymanie przycisku wyrdznionego czerwong obwodka umozliwia zmiane wiel-

kosci wprowadzanych znakow. Kafelek znajdujacy sie u dotu ekranu wskazuje na biezace usta-
wienie: abc123 - male litery, ABC123 - wielkie litery (Rys. 9).

MHew filename:
[ | E: |:. - r|1 I'|'I 1 4 _:: |_| rl1 |':-I r|1 F: _— r:. I~ :_
— =

labi=z123 |BEC123

Rys. 9: Edycja: wprowadzanie znakow - mate/wielkie litery

Kroétkie nacisniecie klawisza wyrdznionego czerwonym kolorem bedzie skutkowato opusz-
czeniem trybu wprowadzania znakow - uzytkownikowi zostanie ponownie przedstawione okno
umozliwiajace ich usuwanie/zmiane polozenia kursora. Aby zakonczyé¢ edycje nalezy jeszcze
raz nacisngé klawisz wyrdzniony na czerwono - przedstawione zostanie okno dialogowe umoz-
liwiajace zatwierdzenie (klawisz wyrdzniony na zielono) badz porzucenie (ponownie klawisz
wyrdzniony na czerwono) wprowadzonych zmian (Rys. 10).

Hew filename:

<r14
—

|EBRCKSE ||DELETE ||CLEAR

Rys. 10: Edycja: zatwierdzanie wprowadzonych zmian

4. Banki pamieci

Banki pamiegci stanowia podreczny magazyn danych wktadek bedacych w biezacym uzy-
ciu, a korzystanie z nich jest podstawowym sposobem pracy z urzadzeniem programujacym.
Filozofia ich stosowania jest analogiczna do korzystania z zestawu rejestrow procesora: w wy-
godny i efektywny sposéb umozliwiajg wymiang¢ danych pomiedzy fizycznymi modutami SFP,
a plikami deskryptoréw wktadek zapisanych w pamieci masowej urzadzenia.

Dostep do funkcji zarzadzania bankami pamieci uzyskuje sie po wyborze opcji BANKS
z menu gtéwnego urzadzenia dostepnego natychmiast po jego wlaczeniu (przycisk JKL5).
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4.1. Wyboér banku

Wyboru banku dokonuje si¢ za pomoca przyciskow 4 i 6 (KPREV, NEXT>). Numer
biezacej pozycji jest prezentowany na centralnym kafelku (np. BANK 1), a u géry ekranu auto-
matycznie wyswietlane sa podstawowe informacje zawarte w deksryptorze wktadki znajdujacym
sie w wybranym banku: nazwa producenta, model, numer seryjny oraz fragment zawartosci pola
specyficznego dla producenta (Rys. 11).

|->5FP_|

Rys. 11: Menu banku pamieci

Liczba dostepnych bankéw moze byé ustawiona w opcjach urzadzenia w zakresie 1-100
(patrz p. 7.2). W przypadku dostepnosci ponad 10 istnieje dodatkowa mozliwos$¢ przyspieszonej
nawigacji co 10 pozycji za pomoca klawiszy 1 i 3.

4.2. Ladowanie danych z wkltadki SFP

Aby pobra¢ dane z wktadki SFP i zatadowac je do banku pamieci nalezy wybraé¢ funkcje
SFP-> za posrednictwem przycisku 7. Urzadzenie zasygnalizuje ewentualny brak obecnosci
wktadki w gniezdzie badz btad podczas odczytu.

4.3. Zapisywanie danych do wktadki SFP

Aby zapisa¢ dane banku na wktadce SFP nalezy wybrac¢ funkcje ->SFP za posrednic-
twem przycisku 9. Urzadzenie sprawdzi obecnos¢ wkladki w gniezdzie, przeprowadzi procedure
zapisu, a nastepnie weryfikacje jego poprawnosci. Sygnalizacja btedu weryfikacji oznacza zwykle
brak mozliwo$ci modyfikacji pamieci EEPROM modutu SFP w zwigzku z jej zabezpieczeniem
przed zapisem (Rys. 12).

4.4. Ladowanie danych z pliku

Domyslnie funkcje kafelkow odpowiadajacych klawiszom 7 i 9 shuza do wymiany da-
nych pomiedzy bankiem pamieci a modutami SFP (funkcje SFP-> oraz ->SFP). Nacisniecie
klawisza-przetacznika 8 (kafelek FILE /SFP) powoduje zmiane trybu na wymiane danych po-
miedzy bankiem pamieci, a systemem plikéw (funkcje FILE-> oraz ->FILE).

Wybor funkeji kafelka FILE-> spowoduje uruchomienie menedzera plikow umozliwiajac
wybér pliku, ktérego zawartosé zostanie zatadowana do pamieci banku (zobacz p. 5.1).
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Rys. 12: Blad podczas weryfikacji zapisu

4.5. Zapis danych do pliku

Aby zapisa¢ dane banku do pliku nalezy w pierwszej kolejnosci za pomocg klawisza-
przetacznika 8 wybraé dla kafelkow odpowiadajacym klawiszom 7 i 9 funkcje wymiany danych
z systemem plikéw. Zapisu do pliku dostepny bedzie wéwczas pod klawiszem 9 (funkcja ka-
felka ->FILE). Uruchomiony zostanie menedzer plikéw umozliwiajacy zapis danych banku do
istniejacego pliku badz tez utworzenie nowego - nalezy woéwczas po wskazaniu odpowiedniego
katalogu wybraé pozycje [new SFP file] (zobacz p. 5.7).

4.6. Funkcje zaawansowane

Dostep do funkcji zaawansowanych banku pamieci uzyskuje sie po wybraniu kafelka-
przelacznika z numerem banku (przycisk 5). Dostepne sa nastepujace opcje:

e CLEAR: czyszczenie banku polegajace na usunieciu danych wktadki (technicznie usu-
wany jest plik bankXX.bin z systemu plikéw urzadzenia); operacja jest wykonywana na-
tychmiastowo bez koniecznosci potwierdzenia oknem dialogowym;

e INFO: wyswietlenie dodatkowych informacji dotyczacych pliku wktadki (kafelek-przetacznik,
powrdt do standardowego widoku po ponownym wybraniu jako DATA);

e EDIT: edycja danych wktadki.

4.7. Edycja danych wktadki

Opcje edycji danych wktadki dostepne z poziomu menu funkcji zaawansowanych zarza-
dzania bankiem pamieci umozliwiaja szybka i efektywna zmiane wartosci takich pdél jak nazwa
producenta, model czy numer seryjny modutu. Za ich pomocg mozna w oparciu o istniejacy po-
jedynczy deskryptor tworzy¢ wieksza liczbe podobnych potrzebnych przyktadowo w sytuacji,
kiedy urzadzenie sieciowe nie zaakceptuje wiekszej liczby wktadek $wiattowodowych z takim
samym numerem Sseryjnym.

Po wybraniu opcji EDIT na ekranie prezentowane sa kafelki umozliwiajace edycje po-
szczegblnych pol danych (Rys. 13):
e VENDOR: nazwy producenta, bajty 20-35, tacznie 16 (klawisz 4);
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Rys. 13: Funkcje edycji p6l danych banku pamieci

e SERIAL: numeru seryjnego, bajty 68-83, tacznie 16 (klawisz 5);
e V-SPEC: pola danych specyficznych producenta, bajty 96-127, tacznie 32 (klawisz 6);

e PART: modelu (part number), bajty 40-55, tacznie 16 (klawisz 7).

Edycja odbywa si¢ w sposob standardowy z ograniczeniem liczby wprowadzanych znakéw
zgodnie z rozmiarem pola. Jesli uzytkownik wprowadzi mniejsza liczbe znakow - pozostate wolne
miejsce uzupelniane jest spacjami (kod znaku 0x20).

Dodatkowo dostepna jest opcja FIXCC (klawisz 9) korygujaca sumy kontrolne obecne
w bajtach 63 oraz 95 deskryptora. Jest ona aktywna jedynie wowczas, kiedy sa one niepra-
widtowe. Mozna z niej skorzysta¢ w celu uwierzytelnienia deskryptorow wktadek edytowanych
poza urzadzeniem.

Kazda zmiana wartosci pol danych powinna by¢ zakonczona korekcja sum kontrolnych, w
przeciwnym wypadku z prawdopodobienstwem bliskim pewnosci urzadzenie sieciowe nie bedzie
chciato zaakceptowac¢ wktadki. Po zatwierdzeniu edycji kazdego z pol opisowych uzytkownikowi
automatycznie zostaje przedstawiona propozycja dokonania tej korekty.

5. Zarzadzenie plikami

Urzadzenie sfp-prog posiada wbudowana pamie¢ typu FLASH o pojemnosci 8 mega-
bajtow, z czego potowa tej wartosci (4 MB) wykorzystywana jest na potrzeby systemu plikow
mieszczacego dane kilku tysiecy modutéw SFP. Plikami mozna w peli zarzadza¢ z poziomu
interfejsu urzadzenia za pomoca menedzera plikéw dostepnego z poziomu menu gtéwnego po
wybraniu opcji FILES (klawisz 8, Rys. 14).

5.1. Wybér pliku / katalogu

Wyboru pliku lub katalogu dokonuje sie poprzez przegladanie listy ich nazw (nawigacja
zobacz p. 3.3).

Nazwy nie mieszczace si¢ na szerokosci ekranu sg przedstawiane w sposéb skrocony: po-
czatek nazwy (12 znakéw), dwie kropki (..) a nastepnie koniec nazwy (ostatnie 7 znakéw). W
ten sposob zawsze widoczne jest rozszerzenie pliku utatwiajace jego identyfikacje.
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3
-Lucent >

Rys. 14: Menedzer plikow

Nazwy katalogéw ujmowane sa w nawiasy ostrokatne (<>). Katalog nadrzedny oznaczany
jest dwiema kropkami jako <..>, katalog biezacy - jedna kropka (<.>).

Zatwierdzenia wyboru pozycji dokonuje si¢ za pomoca klawisza 5. W zaleznosci od tego
czy wskazany zostanie plik, czy tez katalog (wybdér <.>) dostepne beda rézne opcje oraz
rodzaje informacji o obiekcie (Rys. 15).

FILE

SIFE: 72171
Sfp—pro9 .ok

|REMAME |[CoPy  ||MOUVE
|DELETE |

DIRECTORY
EMTRIES: &

e 000
|REMHAME |[MEDIR ||MOUE
|DELETE |

Rys. 15: Opcje dostepne dla plikéw oraz katalogow

W przypadku plikéw podawany jest ich rozmiar w bajtach (SIZE), w przypadku kata-
logéw bedzie to liczba pozycji (ENTRIES). Dla katalogu gltéwnego dostepna jest wylacznie
opcja tworzenia podkatalogéw oraz dodatkowo informacja o catkowitym dostepnym miejscu w
systemie plikéw (Rys. 16).

OIRECTORY
ENTRIES: &

Croot director4d
[MEDIR |

18 of 4874 KE free

Rys. 16: Informacje o zajetosci pamieci (menu katalogu gtéwnego)
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5.2. Zmiana nazwy

Zmiana nazwy jest mozliwa zarowno dla plikow, jak i katalogow. Po wybraniu kafelka
RENAME (klawisz 4) prezentowane jest okno dialogowe edycji nazwy pliku/katalogu (Rys. 17,
zobacz p. 3.4).

Rys. 17: Zmiana nazwy pliku badz katalogu

Po zakonczeniu edycji uzytkownikowi zostanie przedstawione zadanie potwierdzenia ope-
racji.

5.3. Zmiana lokalizacji

Zmiana lokalizacji jest mozliwa zaréwno dla plikow jak i katalogéw. Katalogi sa przeno-
szone w sposob rekurencyjny wraz z cala zawartoscia. Wybranie kafelka MOVE (klawisz 6)
skutkuje wywotaniem menedzera plikéw, za pomoca ktorego nalezy wskazaé nowa lokalizacje
wybierajac pozycje ,[move here]” w docelowym katalogu (Rys. 18).

c—lucent eth.bin
c=1lucent-Lad .bin
c—lucent—-Lx1 .khin
c—lucent—-LaS..khin
c—lucent—-LEc kin

1
al
al

1

1

Rys. 18: Wybor nowej lokalizacji pliku badz katalogu

5.4. Usuwanie

Aby usung( plik lub katalog z pamieci urzadzenia, nalezy po jego wskazaniu wybraé opcje
DELETE (klawisz 7). Uzytkownik zostanie poproszony o potwierdzenie operacji. Za pomoca
opcji DELETE nie mozna usuwa¢ katalogdéw, w ktorych znajduja sie pliki badz inne katalogi.
Sugerujemy wykonanie takiej operacji korzystajac z mozliwosci podigczenia urzadzenia sfp-
prog do komputera osobistego (zobacz p. 5.9).
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5.5. Tworzenie katalogow

Aby utworzy¢ nowy katalog, nalezy w menu katalogu nadrzednego wskazanego poprzez za-
twierdzenie pozycji <.> wybra¢ opcje MKDIR (klawisz 5). Uzytkownik zostanie poproszony
o wprowadzenie i zatwierdzenie nazwy tworzonego obiektu (Rys. 19).

Hew directoryg:

| <= |lIMPUT || -* |
|BACKSF ||[DELETE ||CLEAR |

Rys. 19: Wprowadzanie nazwy nowego katalogu

5.6. Kopiowanie plikow

Funkcja kopiowania jest dostepna dla plikow po wybraniu kafelka COPY (klawisz 5).
Przywotany zostanie menedzer plikéw z pozycja ,biezacy katalog” oznaczona jako [copy as
new file] (kopiuj jako nowy plik). Jej wybér bedzie skutkowal mozliwoscia wprowadzenia
nazwy nowego pliku, do ktorego zostanie skopiowana zawartos¢ uprzednio wybranego. Istnieje
rowniez mozliwo$¢ wskazania istniejacego pliku - wowcezas jego zawartosé zostanie nadpisana.
Kazda w powyzszych operacji bedzie potwierdzana stosownymi oknami dialogowymi. Postep
kopiowania jest sygnalizowany w formie paska postepu (Rys. 20).

Rys. 20: Wskaznik postepu kopiowania pliku

5.7. Tworzenie plikéw

Tworzenie plikéw jest mozliwe z poziomu takich funkcjonalnosci urzadzenia jak na przy-
ktad eksport pamieci modutu SFP (zobacz p. 4.5). Wyboru miejsca utworzenia pliku dokonuje
sie w spos6b analogiczny jak w przypadku funkcji kopiowania. Pozycja ,biezacy katalog” (<.>)
bedzie oznaczona wowczas w sposob wskazujacy na rodzaj tworzonego pliku, na przyktad jako
[new SFP file] (nowy plik SFP). Wskazanie istniejacego pliku skutkowaé¢ bedzie prosba o
potwierdzenie nadpisania jego zawartosci.
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5.8. Bezposrednie programowanie wktadki z pliku

Jesli urzadzenie rozpozna wywotanie menu dla pliku bedacego obrazem pamigci wktadki
swiattowodowej, wyswietlone zostang informacje dotyczace tego obrazu oraz udostepniona zo-
stanie bardzo przydatna opcja umozliwiajaca zapis danych na module bez posrednictwa bankow
pamieci (przycisk 9 - kafelek ->SFP, Rys. 21).

J4853C-ABLERZA .bin

|REMAME |[CoPy  |[MOUVE
|DELETE | =

Rys. 21: Opcje dostepne dla plikéw obrazéow pamieci wktadek

Procedura programowania i weryfikacji jest identyczna jak w przypadku zapisu z poziomu
menu BANKS. Jesli urzadzenie nie rozpoznaje pliku jako mozliwego do bezposredniego za-
programowania, mozna go zatladowa¢ do banku pamieci (zobacz p. 4.4) i skorzystaé¢ z funkcji
zapisu do modutu z banku pamieci (zobacz p. 4.3).

5.9. Zarzadzanie plikami po podtaczeniu do komputera

Plikami znajdujacymi sie w pamieci urzadzenie sfp-prog mozna zarzadza¢ po podtaczeniu
do portu USB komputera osobistego i wybraniu z menu gtéwnego opcji USB (przycisk 7).
Urzadzenie powinno sie pojawi¢ w systemie jako masowe urzadzenie magazynujace USB i
praca z nim moze przebiega¢ jak ze standardowym dyskiem zewnetrznym badZ pamiecig typu
FLASH. W tym czasie autonomiczne funkcje urzadzenia sg wstrzymane do momentu powrotu
do menu gtéwnego za pomoca przycisku oznaczonego kolorem czerwonym (Rys. 22).

1SE connection:

[sE' |wheh finished.

EE||FILES |PROG |

Rys. 22: Aktywny tryb dysku USB

Przez wyjsciem z trybu dysku USB nalezy pamietaé¢ o synchronizacji zapisywanych da-
nych. W przypadku systeméw rodziny Windows nalezy ,wysuna¢” lub ,bezpiecznie odtaczy¢
urzadzenie”, dla systeméw firmy Apple skuteczne bedzie réwniez przeciggniecie ikony dysku
do Kosza. W przypadku systeméw rodziny GNU /Linux i podobnych przydatne moga by¢
polecenia sync i umount.
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6. Funkcje diagnostyczne

Oprocz funkeji zwiazanych z programowaniem pamieci konfiguracyjnych urzadzenie zo-
stalo wyposazone w mozliwos¢ testowania dziatania wktadek i wykrywania typowych uszkodzen.
Dostep do funkcji diagnostycznych uzyskuje sie po wybraniu z poziomu menu gtéwnego funkeji
DIAG (klawisz 6, Rys. 23).

SFF DIAG

| T3 |FOLER | B85 ma

LOS SHMODIH sy

Rys. 23: Menu funkcji diagnostycznych

6.1. Monitorowanie

Ekran funkcji diagnostycznych umozliwia monitorowanie stanu wktadki SFP wtozonej do
urzadzenia. Domyslnie ze wzgledu na oszczednos¢ energii urzadzenie programujace nie dostarcza
zasilania do modutu, nalezy je aktywowaé za posrednictwem kafelka-przetacznika POWER
(klawisz 5). Przy aktywnym zasilaniu mozliwe jest dodatkowo aktywowanie czesci nadawczej
za posrednictwem kafelka TX (klawisz 4).

Warto zauwazy¢, ze ciagte zasilanie modutu w celach diagnostycznych spowoduje dos¢
szybkie roztadowanie akumulatora urzadzenia. Dla w pelni natadowanego akumulatora i typo-
wej wktadki bedzie to czas rzedu 2-3 godzin.

W miejscach odpowiadajacych trzem dolnym kafelkom (7, 8, 9) znajduja sie pola okre-
slajace status sygnatéw wyjsciowych wkiadki:

e LOS (loss of signal) - brak sygnalu wejsciowego
e /MODIN (module inserted) - sygnal fizycznej obecnosci wktadki

e TXFLT (transmit fault) - awaria czeSci nadawczej.

Niezaleznie od stanu zasilania obecno$¢ modutu w gniezdzie powinna by¢ sygnalizowana
pods$wietleniem kafelka /MODIN - jest ono tozsame z obecnoscia w lewym gérnym rogu ekranu
menu gtéwnego urzadzenia wskaznika ,SFP”.

Sygnalizacja kafelka LOS powinna zosta¢ zdezaktywowana w przypadku podania sygnatu
na wejscie, np. poprzez potaczenie wtoknem swiattowodowym z przetacznikiem przy jednocze-
snym dostarczeniu zasilania do modutu (aktywny kafelek POWER).

Kafelek TXFLT nie powinien by¢ trwale aktywny - oznacza zwykle awarie toru nadaw-
czego wkiadki swiattowodowe;j.
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6.2. Analiza poboru mocy

Standard SFP ustala maksymalny pobér pradu dla modutu swiattowodowego na pozio-
mie 300 mA przy napieciu nominalnym wynoszacym 3.3 V. Dla modutéw SFP+ wartosé ta
moze wynosi¢ nawet 500 mA. Typowa wktadka jednomodowa typu 1000Base-LX pobiera prad
rzedu 70-80 mA z wytaczong czesScig nadawcza i rzedu 140-150 mA z wlaczong. Wspotczesne
wktadki wielomodowe 1000Base-SX wykazuja si¢ zwykle mata réznica pomiedzy pradem po-
bieranym przy witaczonym/wylaczonym nadawaniu - przyktadowo moze to by¢ 70 mA wobec

90 mA.

W $rodkowej czesci ekranu przedstawiony jest wykres obrazujacy pobdér mocy w ciagu
ostatnich dwéch minut pracy, a w miejscu kafelka odpowiadajacego klawiszowi 6 wyswietlana
jest wartos$¢ biezaca (Rys. 24).

SFF DIAG

Rys. 24: Monitorowanie poboru mocy

7 punktu widzenia diagnostyki istotna jest stabilno$¢ przebiegu oraz réznica pomiedzy
poborem mocy przy wlaczonym/wytaczonym nadawaniu. Brak wzrostu zuzycia energii po wla-
czeniu toru nadawczego bedzie zwykle oznaczaé uszkodzenia diody laserowej, duze fluktuacje sa
obserwowane przy modutach uszkodzonych w inny sposéb. Pomocne bywa poréwnanie dwoch
wktadek tego samego typu.

Wktadki umozliwiajace podtaczenie do okablowania miedzianego (1000BASE-T) zwykle
zachowuja sie zupelnie inaczej niz $wiattowodowe. Czesto spotykany jest brak wysterowania
sygnatu LOS niezaleznie od obecnosci medium, a takze ,anomalie” w formie spadku poboru
pradu po aktywacji toru transmisyjnego dla zupetie sprawnych modutéw SFP.

W skrajnym przypadku diagnozowana wktadka moze powodowaé zwarcie linii zasilania.
Urzadzenie programujace posiada wbudowane zabezpieczenie, ktorego zadziatanie przerwie w
takiej sytuacji doptyw pradu zarowno do wktadki, jak i pozostalej czesci elektroniki. Po chwili
zasilanie zostanie automatyczne przywrocone i urzadzenie uruchomi sie¢ ponownie - uzytkowni-
kowi zostanie przedstawione menu gtowne.

Cykliczne proby doprowadzania zasilania do wktadki powodujacej przeciazenie linii za-
silania nie sa wskazane. Sytuacja zadziatania zabezpieczenia moze réwniez mie¢ miejsce w
momencie podjecia proby odczytu/zapisu do pamieci EEPROM modutu.

Urzadzenie moze sie réwniez resetowa¢ w przypadku testowania energochtonnych modu-
tow SFP+ przy silnie roztadowanym akumulatorze - zadziatla wowczas zabezpieczenie przed
nadmiernym roztadowaniem, ktore sie zdezaktywuje w wyniku wzrostu napiecia po odjeciu
obcigzenia. Przed testowaniem zawsze warto jest w pelni natadowadé urzadzenie.
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6.3. Funkcje DDM

Niektore moduty SFP wyposazone sa w funkcje diagnostyczne DDM ( Digital Diagnostics
Monitoring) umozliwiajace dostep do parametréw pracy takich jak temperatura, wewnetrzne
napiecie zasilania, prad biasu czesci nadawczej, moc nadawcza czy poziom sygnatu odbieranego.

Funkcjonalnos$¢ odezytu i analizy tych parametréw jest w tej chwili testowana i zostanie
udostepniona w jednej z najblizszych aktualizacji oprogramowania dla urzadzenia sfp-prog.

7. Opcje konfiguracyjne
Majac na uwadze zréznicowane potrzeby uzytkownikow naszego urzadzenia wprowadzili-

Smy mozliwos¢ wygodnego ustawiania niektérych jego parametrow. Dostepu do opcji konfigu-
racyjnych mozna uzyskaé¢ po wyborze z menu gtéwnego funkcji SETUP (klawisz 4, Rys. 25).

SETUP

|FOLER |

|EAHES |lCLOCK |

Rys. 25: Menu opcji konfiguracyjnych

7.1. Ustawianie daty i godziny

Urzadzenie sfp-prog wyposazone jest w zegar systemowy, ktory rejestruje uptyw czasu
w celu prezentacji daty/godziny oraz prawidlowego oznaczania plikéw. Aby go ustawié, na-
lezy wybraé¢ opcje CLOCK (klawisz 8). W pierwszej kolejnosci ukaze sie okno ustawiania
godziny (Rys. 26).

11:22:14

[HOUR +|[MIM + ||SEC + |

[HOUR —||MIM - ||SEC - |
|DATE  ||SEC @ |

Rys. 26: Ustawianie godziny

Zmian dokonuje sie zgodnie z opisem zawartym na kafelkach. Godzine wybiera sie za
pomoca kafelkéw HOUR + (godzina do przodu, klawisz 1) oraz HOUR - (godzina do tylu,
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klawisz 4). Minute oraz sekunde - odpowiednio MIN + /MIN - oraz SEC +/SEC - (klawisze
2/5 oraz 3/5). Liczbe sekund mozna wyzerowaé za pomoca kafelka SEC 0 (klawisz 9). Aby
ustawi¢ date nalezy przej$é do okna wyboru daty (kafelek DATE, klawisz 8, Rys. 27).

le—R=-211 .7

GAv + _J[mon +_|[VERR 7

D&y = |[moM - |[vE&R —|
[TIME |

Rys. 27: Ustawianie daty

Wyboru daty dokonuje si¢ analogicznie jak w przypadku czasu. Dzien wybiera si¢ za
pomoca kafelkbw DAY 4 /DAY - (klawisze 1/4), miesiac za pomoca MON +/MON -
(klawisze 2/5), a rok za pomocg YEAR +/YEAR - (klawisze 3/6). Powrét do ustawien
godziny za pomoca klawisza 8 (kafelek-przetacznik TIME).

Zmiany daty oraz godziny sa natychmiastowe i nie wymagaja potwierdzenia przy wycho-
dzeniu do wyzszego poziomu menu.

7.2. Liczba dostepnych bankow

Liczbe dostepnych bankéw mozna zmieni¢ za pomoca opcji BANKS (klawisz 7, Rys. 28).

Rys. 28: Zmiana liczby dostepnych bankéw pamiegci

Aby zwiekszy¢ liczbe dostepnych bankéw o jeden nalezy skorzysta¢ z kafelka +1 (kla-
wisz 3). Zmniejszenie liczby o jeden za pomoca kafelka -1 (klawisz 6). Analogicznie zmiana
liczby o 10 na raz za pomoca kafelkéw +10 i -10 (klawisze 2 oraz 5).

Zmiana liczby bankéw na mniejsza niz dotychczasowa nie skutkuje usunieciem danych.
Jesli uzytkownik zapisatl dane wktadki §wiattowodowej pod wyzszym numerem banku, niz liczba
obstugiwanych - zawsze mozna uzyska¢ do nich dostep z poziomu systemu plikéw. Pliki z
zawartosciami bankéw znajduja sie w katalogu sfp-prog i maja nazwy o postaci bankXX.bin,
gdzie XX okresla numer banku.
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Zwiekszenie liczby bankéw na wieksza obejmujaca istniejgce pliki danych skutkowata be-
dzie automatyczng ich dostepnoscig z poziomu funkcjonalnosci menu BANKS. Maksymalna
liczba dostepnych jednocze$nie bankéw to 100 (banki o numerach od 0 do 99).

8. Aktualizacja oprogramowania

Dzieki mozliwosci aktualizacji oprogramowania jesteémy w stanie dostarczy¢ nowe funk-
cjonalnosci dla dotychczasowych uzytkownikéw naszych produktow. Jestesmy réwniez przygo-
towani, aby zmienia¢ sposéb ich dzialania zgodnie z Panstwa zyczeniami.

Aktualne wersje oprogramowania oraz instrukeji obstugi dla urzadzenia programujacego
wktadki swiattowodowe mozna pobra¢ spod adresu http://www.asio.pl/sfp-prog/.

Aby sprawdzi¢ zainstalowang w urzadzeniu sfp-prog wersje oprogramowania nalezy z po-
ziomu menu gtéwnego wybraé¢ opcje ABOUT (przycisk 3, Rys. 29).

ABOUT . ..

PRODOUCT : sfp—proo

WERSIOHN: -
SERIAL: 1.

Rys. 29: Informacje o systemie

8.1. Szczegdly techniczne

Przed kazdym uruchomieniem wtasciwej aplikacji oprogramowanie startowe sprawdza, czy
w katalogu gtownym systemu plikow znajduje si¢ plik aktualizacji o nazwie sfp-prog.bin. Jesli
tak - nastepuje weryfikacja poprawnosci pliku i ewentualna proba aktualizacji. W przypadku
powodzenia procesu nazwa pliku jest zmieniana na sfp-prog.ok. W przypadku btedu weryfi-
kacji plik przyjmuje nazwe sfp-prog.bad, a samej procedury aktualizacji sfp-prog.err.

8.2. Procedura aktualizacji

Aby zaktualizowa¢ urzadzenie wystarczy umiesci¢ plik aktualizacji o nazwie sfp-prog.bin
w katalogu gléwnym systemu plikéw pamieci urzadzenia (zobacz p. 5.9), a nastepnie uruchomié¢
urzadzenie ponownie: wiacznik zasilania w pozycje ,,0ff”’, a nastepnie ,,on”. Po uruchomieniu
oprogramowanie startowe automatycznie przeprowadzi procedure aktualizacji (Rys. 30).

W trakcie aktualizacji nie wolno wytaczacé zasilania urzadzenia, a sama procedure na-
lezy przeprowadzaé przy dostatecznie natadowanym akumulatorze badz przy podtaczeniu do
tadowania za pos$rednictwem portu USB.
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http://www.asio.pl/sfp-prog/

Llarifying new imaas..

#H

Hew image VALID
Cur imaae VALID
Updating. ..
#H

Rys. 30: Postep procedury aktualizacji oprogramowania

Dla wygody uzytkownika istnieje mozliwos¢ wskazania pliku aktualizacji. Z poziomu menu
gtéwnego nalezy wybra¢ opcje PROG (klawisz 9), a nastepnie wybraé¢ wlasciwy plik. Zatwier-
dzenie wyboru spowoduje automatyczne przeniesienie pliku we wtasciwe miejsce, zmiane nazwy
i ponowne uruchomienie urzadzenia (Rys. 31).

Hortel »
Uparade with:
sfpp-cldl 8321 Jbin

= fpp-cdl /0521 Jhin

Rys. 31: Potwierdzenie procedury aktualizacji wybranym plikiem

8.3. Procedura zapasowa

Istnieje mozliwos¢ przeniesienia pliku na urzadzenie bez posrednictwa aplikacji za po-
mocg samego oprogramowania startowego. Aby powstrzymaé aplikacje przed uruchomieniem,
a oprogramowanie startowe przed podjeciem proby aktualizacji nalezy wlaczajac urzadzenie
trzymac¢ wcisniety przycisk 0. Urzadzenie zostanie uruchomione w trybie dysku USB umozli-
wiajac z pomocg komputera osobistego zarzadzanie plikami, ewentualne sformatowanie nosnika
oraz umieszczenie pliku aktualizacji (Rys. 32)

Stanowi to zabezpieczenie w przypadku ewentualnego niepowodzenia aktualizacji opro-
gramowania badz logicznego uszkodzenia systemu plikow w sposob, ktory uniemozliwi jego
prawidtowe funkcjonowanie. Po naprawie systemu plikow /umieszczeniu pliku aktualizacji i od-
montowaniu urzadzenia nalezy uruchomic¢ je ponownie.

9. Konserwacja

Urzadzenie mozna w razie potrzeby przemywacé Sciereczkg zwilzong woda z ewentualnym
dodatkiem tagodnego detergentu.
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Rys. 32: Tryb dysku USB oprogramowania startowego

10. Wsparcie techniczne

Wszystkie nasze produkty objete sg wsparciem technicznym.

W przypadku pytan ogélnych badz ztozonych proponujemy skorzysta¢ z formularza kon-
taktowego dostepnego na naszej stronie internetowej https://www.asio.pl/#contact. Pro-
simy wybra¢ Wsparcie techniczne z listy dostepnych tematéw wiadomosci. Odpowiedzi na
zgltoszenia wystane ta droga zwykle sa udzielane w terminie do konca nastepnego dnia robo-
czego. Udzielamy szczegotowych wyjasnien nawet w przypadku bardzo skomplikowanych za-
gadnien.

W przypadku pytan doraznych, zwigzanych z problemami w korzystaniu z urzadzenia
proponujemy skorzystaé¢ z kontaktu telefonicznego pod numerem 22 230 ASIO (22 230 2746),
numer wewnetrzny 0 (zero). Automatyczny system bedzie prosit o podanie numeru seryjnego
urzadzenia (nie jest ono obligatoryjne). W przypadku kontaktu poza godzinami pracy biura,
braku mozliwosci potaczenia z operatorem prosimy o pozostawienie wiadomosci - na pewno sie
z Panstwem skontaktujemy.

11. Zmiany

11.1. Wersja 1.5

16 listopada 2017

e Poprawka btedu przegladania katalogéw skutkujacego komunikatem ,zbyt duzo otwartych
plikow” przy dlugotrwalym korzystaniu z urzadzania,

e Dtuzsze przytrzymanie klawisza przy wprowadzaniu znakéw wybiera cyfry.

11.2. Wersja 1.4

8 wrzesnia 2017

e Pierwsza publicznie dostepna wersja oprogramowania.
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